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5  아이스하키 (선수부)

□ 종별 및 세부종목

구분 성별 세부종목

지체장애 (하지장애)
및 척수장애

남, 여(혼성) 아이스하키

□ 참가자격

○ 2024-25년 선수등록을 마친 자로서 참가신청을 필한 자

□ 참가인원 및 세부종목 신청

○ 시ㆍ도별 1개 팀 참가

○ 팀별 참가 선수는 최소 6명 이상, 최대 17명 이하

○ 임원 및 선수 합계 23명을 초과할 수 없다.

□ 경기방법

○ 하이브리드 아이싱 룰 적용

○ 안전 장비 미착용(목커버, 신가드 등) 시 경기 참가 불가

○ 팀 간 상이한 유니폼 착용 시 경기 참가 불가 (골리 포함)

○ 파라아이스하키 국제연맹 경기규정(1034항)에 의거하여 언츠포츠라이크파울 규칙 적용

○ 모든 오프사이드 (딜레이, 터치 등) 룰 적용

○ 조별리그 및 결승 토너먼트로 경기를 진행한다.

○ 조별리그는 그룹으로 구분하며, 각 그룹 당 라운드로빈 방식으로 진행한다.

○ 결승 토너먼트는 조별리그 각 그룹의 상위 2개 팀이 진출한다.

○ 조별리그의 승점은 다음과 같이 결정한다.

- 정규 경기시간에서 승리 팀은 3점 획득

- 정규 경기시간에서 동점일 경우 각 팀이 1점씩 획득

- 연장전이나 승부샷에서 승리 팀은 1점 추가 획득

- 정규 경기시간에서 패한 팀은 0점 획득
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○ 조별리그의 순위는 다음과 같이 결정한다.

① 승점 순으로 순위 결정

② 승점이 동일한 팀이 두 개 팀일 경우 두 팀 사이의 경기 승자가 우선순위로 결정

③ 승점이 동일한 팀이 세 개 팀일 경우 골득실차로 순위 결정

④ 계속해서 세 개 팀의 승점, 골득실차가 동률일 경우 최다득점 순으로 순위 결정

⑤ 3번부터 4번까지 단계의 시스템은 두 개 팀이 동률이 될 때까지 적용하며, 동률인 팀이 

두 개 팀만 남는 경우 두 개 팀 간의 승자가 우선순위로 결정

⑥ 위의 스텝을 모두 적용했음에도 불구하고, 세 개 팀이 동점으로 남을 경우 최초 배정된

시드로 결정

○ 경기방식

피리어드 정빙횟수 연습시간 경기시간 휴식시간 비고

3 게임당 1회
매 경기

시작 전 10분
1피어리드 당 

15분
1피어리드 당 

5분

조별리그, 토너먼트 
모두 연장전 없이

승부샷 진행

□ 기타사항

○ 몰수경기

- 경기 시작 후 2분 까지 최소 인원(6명)이 경기장 내 없을 경우 페널티 부여

- 경기 시작 후 4분 까지 최소 인원(6명)이 경기장 내 없을 경우 몰수경기

○ 기타 경기규정은 IPC Para ice hockey Rulebook에 따른다.


